
Introduction à 
l’utilisation de I@NSEO

Fédération Française de Tir à l’Arc – Juillet 2026



Ce guide, édité par la FFTA, vise à aider à la prise
en main du système Ianseo.

Vous allez être guidé dans la prise en main du système

afin de gérer une compétition de sa préparation à

l’envoi du fichier TXT à la fédération.



Le logiciel est mis à jour régulièrement par l’équipe de
développement de Ianseo.

Ce guide est réalisé pour vous permettre

d’appréhender de la meilleure des façons l’outil.

Le guide est à jour lors de sa publication mais peut

être amené à évoluer.
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• IANSEO ?

Introduction
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est l’acronyme

des créateurs du système

Le travail en commun entre l’équipe I@nseo et la Fédération nous

permet de vous proposer une version en accord avec la réglementation de

nos disciplines.

Les modifications réglementaires françaises seront régulièrement

intégrées au système.
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• L’équipement minimum

Équipements

1

0

Un Ordinateur Une imprimante



• L’équipement complet

Équipements

1

1

Installation avec :

- Mise en ligne directe

- Téléphones

- Plusieurs utilisateurs

- Affichages des scores



• Les téléphones / tablettes

Équipements
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2

Pour utiliser les téléphones/tablettes avec ianseo, il vous faut télécharger la dernière

version de l’application mobile.



• Les téléphones / tablettes

Équipements

1

3

Par simplification dans notre tutoriel, nous allons utiliser l’expressions « Tablettes »

pour désigner le périphérique permettant la saisie des résultats.

Il est tout à fait possible d’utiliser des périphériques sous Android ou iOS disposant

de l’application.

Dans ce tutoriel, nous utiliserons ce logo pour indiquer les étapes spécifiques

à l’utilisation de ces périphériques

Bien penser à mettre à jour l’application en même temps que i@nseo & ISK
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Équipements
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• Le logiciel

IANSEO est disponible sur le site ianseo.net et il est mis à jour régulièrement.

L’installation est possible sur un ordinateur fonctionnant sous Windows, Linux ou

MacOS.

Nous allons vous accompagner dans le processus d’installation sous ces trois

systèmes d’exploitation.

Lien vers la page 

d’installation

https://bit.ly/ianseosoftware
https://bit.ly/ianseosoftware
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• Le logiciel

Allez sur ianseo.net et cliquez sur « Software and Manuals »
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• Le logiciel



Installation
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• Cliquez sur le logo qui correspond à votre système 
d’exploitation
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• Windows: Installation complète (5min)

Cliquez sur le fichier téléchargé précédemment, habituellement dans 
«Téléchargements »



Installation
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• Windows
Il s’agit d’un message Windows. Pour pouvoir installer Ianseo cliquez
sur « Information complémentaires » et « Exécuter quand même »
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• Windows

Laissez la valeur dans la barre d’adresse, en supprimant le texte directement :

C:\
Si vous choisissez un autre emplacement que « C:\ », 

une étape supplémentaire sera nécessaire.
Il faudra exécuter « setup_xampp.bat » dans le dossier 
ianseo quand vous l’aurez extrait (étape suivante).
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• Windows

Cliquez sur « Extract » et patientez jusqu’à la fermeture de la fenêtre.
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• Windows

Il faut cliquer sur xampp-controle.exe

Allez dans l’explorateur de fichier, dans le répertoire suivant :

C:/ianseo/

Il faut cliquer sur xampp-controle.exe
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• Windows
Cliquez sur « Start » pour le 

module Apache

Patientez pendant le 

démarrage d’Apache

Cliquez ensuite sur « Start » 

pour le module MySQL

Patientez pendant le 

démarrage de MySQL

v
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• Windows

 Poursuivre l’installation (passer les autres systèmes d’exploitation)

Poursuivre l’installation 

(passer les autres systèmes d’exploitation)
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• Mac: Téléchargez MAMP
https://www.mamp.info/en/downloads/

Vous ne savez pas répondre, retrouver la réponse à cette question à la page suivante

Mac avant 2019

CPU Intel

Mac après 2019

CPU ARM

Privilégié MAMP à MAMP Pro

https://www.mamp.info/en/downloads/
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Intel

ARM

INTEL
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• Mac: Téléchargez MAMP

Cliquez sur « Autoriser »
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• Mac: Installer MAMP

Ouvrez le fichier dernièrement téléchargé et suivez le processus d’installation
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• Mac: Ouvrir MAMP

Après avoir ouvert le dossier MAMP, double-cliquez sur MAMP
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• Mac: Ouvrir MAMP

Cliquez sur « Préférences » puis « Ports » et cliquez sur « 80 & 3306 », puis validez

Prendre la version PHP 8.xx
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• Mac: Installation Ianseo

Téléchargez le fichier zip de Ianseo depuis le site internet.

Déplacez le dossier dans MAMP > HTDOCS. Créer et renommer un nouveau 

dossier: Ianseo
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• Mac: Installation Ianseo

Téléchargez le fichier zip de Ianseo depuis le site internet.

Déplacez le dossier dans MAMP > HTDOCS. Créer et renommer un nouveau 

dossier: Ianseo
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• Mac: Installation Ianseo

Ouvrez un terminal de commande depuis Utilitaires > Terminal 
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• Mac: Installation Ianseo

Ouvrez un terminal de commande depuis Utilitaires > Terminal 

cd /Applications/MAMP/htdocs

sudo chown –R nobody:admin ianseo

sudo chmod –R 777 ianseo

« cd » permet d’accéder au dossier HTDOCS

« sudo » est une commande pour avoir plus 

d’autorisations et nécessite donc le mot de passe 

administrateur. La saisie du mot de passe se fait 

à l’aveugle, cela signifie qu’aucun caractère ne 

s’affiche

« chmod » donne les droits complémentaires au 

dossier Ianseo



Installation

36

• Mac: Installation Ianseo

Ouvrez MAMP et cliquez sur « Start », une page web s’ouvre alors.
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• Mac: Installation I@nseo

Saisissez l’adresse suivante : 

localhost/ianseo/install
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• Mac

 Poursuivre l’installation (passer les autres systèmes d’exploitation)

Poursuivre l’installation 

(passer les autres systèmes d’exploitation)
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• Linux: Les prérequis (4min)

sudo apt install -y apache2 mysql-server mysql-client php php-mysqli php-gd php-curl php-mbstring

php-xml php-zip php-imagick unzip libapache2-mod-php php-intl

Avant d’installer IANSEO, mettez à jour et installez certains paquets.

Copiez-collez chacune des commandes suivantes dans un terminal puis 

appuyez sur Entrer à chaque fois pour exécuter ces commandes. 

Attention aux fautes de frappe.

« sudo » EST UNE COMMANDE POUR AVOIR PLUS D’AUTORISATIONS ET NÉCESSITE DONC LE MOT DE PASSE.

« apt install » PERMET D’INSTALLER DES PAQUETS.

« -y » PERMET D’AUTOMATISER LA CONFIRMATION D’INSTALLATION.

LES AUTRES ÉLÉMENTS SONT LES PAQUETS À INSTALLER.

sudo apt update && sudo apt upgrade
« apt update » ET « apt upgrade » PERMETTENT DE METTRE À 

JOUR VOTRE SYSTÈME
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• Linux: Configuration de MySQL (1min)

sudo mysql

Créez un utilisateur pour la base de données MySQL. Cet utilisateur permettra 

au logiciel IANSEO de communiquer avec cette base de données.

UNE FOIS DANS LE TERMINAL MYSQL, TOUTES LES COMMANDE SE 

TERMINENT PAR UN « ; » EN BOUT DE LIGNE.

create user ianseo@localhost identified by 'ianseo';

create database ianseo;

grant all privileges on ianseo.* to ianseo@localhost;

exit;

sudo service mysql start

VOUS ALLEZ CRÉER L’UTILISATEUR “IANSEO”

VOUS ALLEZ CRÉER LA BASE DE DONNÉES “IANSEO”

VOUS ALLEZ DONNER LES DROITS À L’UTILISATEUR CRÉÉ POUR LA BASE 

DE DONNÉES CRÉÉE.

* VOUS ALLEZ FAIRE 

DÉMARRER MYSQL ET

LE FAIRE 

DÉMARRER AUTOMATIQUEME

NT

* VOUS POUVEZ SORTIR DU TERMINAL MYSQL

sudo update-rc.d mysql enable

U
b

u
n

tu

D
e

b
ia

n
sudo systemctl enable mysql

sudo systemctl start mysql
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• Linux: Installation de IANSEO (1min30)

wget https://www.ianseo.net/Release/Ianseo_20240531.zip

Téléchargez la dernière version de IANSEO, placez le dossier au bon endroit 

dans l’arborescence de Ubuntu et accordez les droits nécessaires.

« wget » PERMET DE TELECHARGER UN FICHIER.

LES CHIFFRES « 20230401 » CORRESPONDENT A LA VERSION DE 

IANSEO. LA DERNIERE VERSION PEUT ETRE TROUVEE SUR CETTE PAGE 

HTTPS://WWW.IANSEO.NET/RELEASES.PHP GRACE AU BOUTON « INSTALL 
FILES FOR ALL PLATFORMS ZIP FORMAT »

« mkdir » PERMET DE CRÉER UN DOSSIER.

« chmod » PERMET DE MODIFIER LES DROITS D’UN DOSSIER OU 

D’UN FICHIER

« unzip » PERMET D’EXTRAIRE UN FICHIER .ZIP A L’ENDROIT 

SPECIFIE

sudo mkdir /opt/ianseo

sudo chmod -R a+rwX /opt/ianseo

unzip Ianseo_20240531.zip -d /opt/ianseo

sudo chmod -R a+rwX /opt/ianseo
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• Linux: Configuration de Apache (1min30)

sudo nano /etc/apache2/conf-available/ianseo.conf

Configurez le serveur Apache.

« nano » PERMET DE MODIFIER OU CRÉER UN FICHIER.

LE TERMINAL OUVRIRA LE FICHIER ET IL VOUS FAUT COLLER LE CONTENU 

SUIVANT DANS LE FICHIER.

POUR MODIFIER LE FICHIER, APPUYEZ SUR CTRL + X, PUIS Y, PUIS ENTRER, 

POUR ENREGISTRER, VALIDER LES MODIFICATIONS ET QUITTER.

Alias /ianseo/ /opt/ianseo/
<Directory />

AllowOverride All
Require all granted

</Directory>

sudo a2enconf ianseo

sudo service apache2 restart

« a2enconf » PERMET D’ACTIVER UN FICHIER DE CONFIGURATION

LA COMMANDE « restart » PERMET DE RELANCER APACHE AVEC LA 

NOUVELLE CONFIGURATION.

sudo update-rc.d apache2 enable * PERMET DE FAIRE DÉMARRER APACHE AUTOMATIQUEMENT À CHAQUE 

DÉMARRAGE
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• Windows /  Linux / Mac

Allez sur l’adresse suivante :

Windows :

localhost/install

Mac et Linux :

localhost/ianseo/Install

Acceptez les conditions 

d’utilisation.

http://localhost/install
http://localhost/install
http://localhost/ianseo/Install
http://localhost/ianseo/Install
http://localhost/ianseo/Install
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• Windows /  Linux / Mac

Cliquez sur « suite »
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• Windows /  Linux / Mac

Sur Mac, si un message d’erreur apparaît, ajoutez “root” dans la case mot de passe 
admin.

Cliquez sur :

« Créer un utilisateur

et la base de données »
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• Windows /  Linux / Mac

Cliquez sur :

« Lancer ianseo »
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• Windows /  Linux / Mac
Acceptez à nouveau les conditions d’utilisation
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• Windows /  Linux / Mac

La mise à jour de Ianseo est en cours. Une fois mis à jour, cliquez sur 

« Fermer ». Vous serez redirigé vers les compétitions.
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• Windows /  Linux / Mac

Félicitation l’installation de Ianseo est maintenant terminée !
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Ajout de l’exe pour démarrer I@nseo

Félicitation l’installation de Ianseo est maintenant terminée ! Afin de faciliter 

l’utilisation, nous avons mis en place un outil permettant de démarrer plus 

facilement.

Rendez vous sur I@nseo pour télécharger l’utilitaire et son manuel (en français).

Pour plus d’informations, le  Wiki de Ianseo (wiki.ianseo.net)

est disponible.

https://www.ianseo.net/Release/Ianseo_Launcher.exe
https://www.ianseo.net/Release/Ianseo_Launcher.exe
https://www.ianseo.net/Release/Ianseo_Launcher.exe
https://www.ianseo.net/Release/Ianseo_Launcher.pdf
https://www.ianseo.net/Release/Ianseo_Launcher.exe
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• Création d’une compétition

La page d’accueil montre l’ensemble des compétition déjà créées. 

Avant toute nouvelle compétition, mettez à jour Ianseo

Compétition
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• Création d’une compétition
Compétition
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• Création d’une compétition
Compétition

Cliquez sur Ok pour lancer la mise à jour
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• Création d’une compétition
Compétition
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• Création d’une compétition
Compétition
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• Création d’une compétition
Compétition

Vous devez maintenant vous rendre dans Compétition > Ouvrir 
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• Création d’une compétition

Pour créer une nouvelle compétition, cliquez sur « Nouvelle compétition »

Compétition
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• Création d’une compétition
Compétition > Information de la compétition

Ajoutez les informations de votre compétition.

N° d’agrément de l’organisateur.

Code unique, propre à chaque compétition
Pas de recommandation pour le moment

Sélectionner les « règles Françaises »
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• Création d’une compétition
Compétition > Information de la compétition

et sauvegardez !
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• Création d’une compétition
Compétition > Information de la compétition

Il est maintenant tant de choisir la version de IanseoScoreKeeper (ISK NG) que vous allez utiliser.

Fonctionnalités ISK NG

(gratuite sans pub)

ISK NG Pro

(payante)

Saisie des scores

Contrôles des sessions disponibles aux archers

Récolte des scores de qualifications

Récolte des scores duels

Regroupement de tablettes

QR-Code sur les feuilles de marque

Supervision de la récolte des résultats en direct

Contrôle à distance des résultats
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• Création d’une compétition
Compétition > Information de la compétition

Il est nécessaire d’indiquer ici l’ adresse IP du serveur utilisé 
pour connecter les tablettes, aussi bien avec la Lite que la 
Pro. Seule la version Pro nécessite une licence.

Exemple: Mon adresse IP est, visible dans les paramètres de 

mon wifi sous « adresse IPv4 » est « 192.168.0.82 ». Je dois 

donc renseigner « 192.168.0.82 ».
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• Création d’une compétition

Vous retrouverez toutes ces informations dans le menu 
suivant:

Compétition > Modification des informations > Images

Commençons par les images 
(optionnel)
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• Les images (logos)

Vous pouvez également ajouter vos logos et une bannière de pied de page.

Compétition > Informations > Images

Puis cliquez sur “Mettre à jour” pour charger les photos.
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• Les images (logos)

Exemple de chargement d’images après avoir cliqué sur “Mettre à jour”.

Compétition > Informations > Images
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• Les départs
Compétition > Informations > Sessions

Pour créer vos départs, rendez-vous dans la 
page des sessions.
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• Les départs
Compétition > Informations > Sessions

Vous devez définir le nombre de départs (session) de votre compétition, le 
nombre de cibles, ainsi que le nombre d’archers par cible.

Enfin appuyez sur sauvegarder !
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• Les départs
Compétition > Informations > Sessions

Ensuite, il faut indiquer la date et l’horaire de départ ainsi que la durée (en minutes) de ce dernier.

Saisir les données de chaque départ uniquement sur la distance 1. Ne rien remplir sur la distance 2.
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• Import des ressources
Compétition > Participants > Synchronisation des compétiteurs

Pour gagner du temps et éviter les erreurs, les informations des licenciés sont préremplies lorsque 
vous saisissez un numéro de licence.
Pour utiliser cette fonction il faut d’abord importer un fichier dans l’onglet « Participants », 
«Synchronisation des compétiteurs ».
Il faut le faire avant chaque compétition pour que les informations soient à jour.
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• Import des ressources
Compétition > Participants > Synchronisation des compétiteurs

Le fichier « parametres_ianseo.ffta » est disponible sur l’espace dirigeant via le lien 
suivant : Lien vers le téléchargement.
Il suffit de cliquer sur « choisir le fichier », sélectionner «parametres_ianseo.ffta » 
que vous venez de télécharger et cliquer sur « Synchronisation des données des 
athlètes ».

Une nouvelle page devrait apparaître affichant la progression du chargement des 
données.
Si tout s’est bien passé, le dernière ligne devrait afficher « Toutes les mises à jour 
sont faites » 

Le temps de chargement des licences peut varier selon les performances de votre ordinateur.
Aucune connexion internet n'est nécessaire durant la synchronisation.

https://dirigeant.ffta.fr/ianseo/download/parametres_ianseo.ffta
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• Le Comité d’Organisation

Il est possible de définir un certain nombre de membres de l’organisation: 

Compétition > Informations > Équipe de terrain
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• Le Comité d’Organisation

Il est possible de définir un certain nombre de membres de l’organisation, notamment les arbitres 

Compétition > Informations > Équipe de terrain

Il convient de saisir le numéro de licence dans la case « Num Licence », définir le type 
de mission et cliquer sur « Ajouter ».

Les pdf avec anneaux olympiques sont en anglais.
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• Le programme
Compétition > Programme

Afin de compléter les horaires de départ, nous pouvons 
également ajouter les heures d’ouverture du greffe.

Nous pouvons également ajouter l’ensemble des informations 
annexes tel que les podiums, vérification du matériel, volées 
d'entraînements, réunions , etc…). 



Préparation de la compétition

74

• Le programme
Compétition > Programme

Il est nécessaire de renseigner les dates et heures. 

Les textes peuvent être placés dans Titre, Sous-titres, texte suivant l’affichage 

attendu.

Les départs sont automatiquement affichés. Pour les modifier il faut se rendre dans 

le paramétrage avancé des départs. 
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• Le programme
Compétition > Programme

Il est possible de définir un commentaire visible sur le programme pour chaque 

session.

Pour les qualifications, nous vous recommandons de prendre en compte 

l'entrainement dans l'horaire et la durée du départ. Vous pouvez détailler en 

indiquant le texte suivant dans la case commentaires :
"Entraînement (3 volées) suivi du tir de classement en rythme AB/CD"

1-4@18m@TrispotsCo,5-10@18m@TrispotsCl,11-15@18m@Blason40
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• Les départs
Compétition > Programme

Une fois les infos indiquées, il est possible d’éditer 
un programme de la compétition.
Pour visualiser le document, cliquez sur
« Programme complet »
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Ajout /modification d’une inscription
Compétition > Participants > Liste des participants ….

Il est possible de saisir de deux façons les inscriptions
• Soit en saisie manuelle, un archer à la fois

• Soit par import tableur, import en masse
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Ajout /modification d’une inscription – Import manuel
Compétition > Participants > Liste des participants (Simple)

Cliquer sur « Participants » puis « Ajouter »
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Compétition > Participants > Liste (Simple)

Saisir le numéro de licence ou le nom et cliquer sur « rechercher ». 

Ajout /modification d’une inscription – Import manuel
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Compétition > Participants > Liste des participants (Simple)

Une fois l’archer trouvé, il faut ajouter le numéro de départ, la Division (Arc) et 
Classement si sur-classement (Catégorie de classement).
Sauvegarder et continuer vous permet de saisir un nouvel archer en sauvegardant 
l’archer saisi.

Ajout /modification d’une inscription – Import manuel
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Ajout /modification d’une inscription  - Import tableur
Compétition > Participants > Synchronisation des participants > Import Tableur

Il est possible depuis un tableur d’importer les archers de votre compétition. 
La structure de votre tableur doit être la suivante:

Numéro 

de licence
Départ Division Classe Cible

Qualif  

Indvi

Finales 

Indiv

Qualif  

Equipe

Finale

Equipe

Double 

mixte

Pour être compatible avec l’import Ianseo, il faut enregistrer votre fichier en format .csv
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Ajout /modification d’une inscription  - Import tableur
Compétition > Participants > Synchronisation des participants > Import Tableur

Pour importer le tableur, vous devez cliquer sur «Choisir un fichier » et sélectionner votre tableur. Le nom du 
fichier s’affiche dans la zone.

= efface les archers déjà dans la compétition mais ne faisant pas partie du fichier

= efface les archers s'ils apparaissent plusieurs fois

L'ensemble des cases doivent être décochées par défaut
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Gestion des « Autres tirs »
Compétition > Participants > Liste des participants (Simple)

Pour ajouter l’inscription d’un archer réalisant plusieurs 
départs, il faut l’enregistrer une seconde fois, comme 
dans Résult’Arc.

Cependant, il faut définir « non » au champ
« Finale Ind. » ou mettre 0 dans la colonne 
correspondante avec une importation automatique.
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Compétition > Participants > Liste des participants (Simple)

Voici la table de correspondance des catégories disponibles en TAE et Tir à 18m.

W / M =>TAE National

F / H => TAE International
Tir à 18m

Dans le cas de para-archers, s'ils participent à une épreuve avec des 
valides, il faut leur attribuer la même division que les valides, "CL" ou 
"CO". Dans ce cas, le score sera pris en compte, à la fois pour le 
classement national valide et para.

Les Divisions spécifiques aux para-archers sont réservées aux archers ne 
tirant pas aux distances des valides ou participant à une épreuve dédiée 
aux para-archers (Ex: Championnats de France). Dans ce cas, les scores 
ne remontent que pour le classement national para.
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Liste des participants (simple)
Compétition > Participants > Liste des participants

Si besoin vous pouvez modifier les informations d’un participant en cliquant sur le champ désiré 
ou en double-cliquant sur sa ligne pour accéder à la page de l’athlète.

Si vous voulez supprimer un participant, vous pouvez cliquer sur la croix rouge en bout de ligne
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Ajout du logo des structures
Compétition > Participants > Liste des participants

Il est possible d’ajouter le logo des structures des archers présent dans la compétition. Le pré-requis
est que ce logo soit mis à disposition par la structure dans l’espace extranet FFTA.

Pour mettre à jour sur la compétition, il vous faut simplement cocher le bouton « logo » puis cliquer sur 
« Synchronisation des données des athlètes

Lorsque le fichier est disponible sur l’extranet 
de la FFTA, alors la valeur en fin de ligne est   
« OK »
Lorsqu’il n’y a pas de logo, la valeur en fin de 
ligne est égale à « None »  (Aucun en anglais)
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• Affectation des cibles
Participants > Cibles > Affectation manuelle

Il est possible d’affecter les cibles manuellement via le module d’affectation.
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• Affectation des cibles
Participants > Cibles > Affectation manuelle

Vous pouvez choisir d’afficher 1 ou plusieurs départs.

Un contrôle d’affectation multiple est possible depuis cette page.
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• Affectation des cibles
Participants > Cibles > Affectation manuelle

Il est aussi possible d’affecter les cibles automatiquement.
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• Affectation des cibles
Participants > Cibles > Affectation automatique

Sélectionnez le départ, ajoutez « % » dans filtre pour 
sélectionner tous les archers, séparez les divisions et classes si 
vous le souhaitez, choisissez la plage de cibles disponibles.

Tant que la case « Assigner aux cibles » n’est pas cochée, 
l’affectation n’est pas effective. Cela permet de faire des essais.

Cliquez sur « Ok » pour valider.

% = tous les archers
CL% = tous les arcs classiques
CO % = tous les arcs à poulies
BB% = tous les arcs nus
__U% = tous les archers U11 à U21
__S% = tous les archers S1 à S3
C_U2% = tous les classiques ou poulies U21

Le filtre par Division/Classe permet de trier un ensemble de chaînes de caractères possibles dans les catégories au moyen 
d'expressions régulières (REGEX).

% = toutes les chaines de caractères avec les paramètres précédents
_ = permet de passer au caractère suivant dans la REGEX
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Un module de plan de cible visuel est disponible

Participants > Cibles > Plan de cible visuel
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Ce module permet de placer au glisser-déposer, les archers de la compétition sur le mur de tir. Le 
système fait des contrôles du nombre d’archers par structure, ainsi que des distances et blasons 
utilisés

Participants > Cibles > Plan de cible visuel
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Le module permet également de faire des tris en fonction des 
blasons utilisés ou bien par catégorie.

Participants > Cibles > Plan de cible visuel

Une alerte est possible pour 
l’ensemble des archers sans 
départ.

Il est également possible de visualiser le nombre de blason pour 
votre mur de tir.
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Enfin il est possible d’imprimer le plan de cible avec 
le nombre de blason disponible pour chaque départ

Participants > Cibles > Plan de cible visuel

Calculer le nombre minimum de blason au global il 

est nécessaire d’avoir avec la fonctionnalité de 

commande de blasons.
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Participants > Impressions

• Documents à éditer
Liste des archers par:

• Cibles (Liste Accueil greffe de résult’Arc)
• Clubs
• Ordre Alphabétique
• Catégorie de classement
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Participants > Impressions

• Documents à éditer
Il est possible d’éditer les feuilles du greffe. Nous vous conseillons d’éditer le document « Listes des 
participants par Ordre Alphabétique (+Type de cible). 

Ce document est le plus proche de la liste de greffe de Result’Arc
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Participants > Impressions

• Documents à éditer
Il est possible d’éditer le plan de cible. Nous vous conseillons d’éditer le document 
« Listes des cibles +Type de cible ». 

Ce document est le plus proche de la liste de greffe de Result’Arc
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

Impressions des feuilles de marque
Plusieurs formats de feuilles de marques sont disponibles ici. Nous vous recommandons 
de laisser les valeurs par défaut.

Les codes-barres sont utilisables qu’avec une imprimante laser. Les imprimantes jet d’encre ne 
sont pas assez précises pour faire un code barre utilisable par la suite. 
Il convient d’utiliser les QR-Codes

Si vous souhaitez imprimer la feuille de marque complète de l'archer, vous pouvez cocher la 
dernière case. 
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

• Impressions des feuilles de marque
Avant d’imprimer les feuilles de marque, le choix du départ est nécessaire.

Afin d’éviter les impressions inutiles, n’oubliez pas de cocher « Sans cibles vides »
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

• Impressions des feuilles de marque
Attention si vous imprimez la contre-marque par cible.

Le QR Code de la feuille de marque tiens compte la série sur laquelle les archers vont saisir les scores
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Impressions > Ecriteaux

Ecriteaux
Il est possible de faire des affichages textes avec l’entête et le pied de page de 
la compétition.
Il faut se rendre dans Impressions > Ecriteaux

La première partie permet de faire une page simple avec un QR-Code ou bien 
des flèches de directions
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Impressions > Ecriteaux

Ecriteaux
La seconde partie permets de faire des textes plus longs avec une mise en forme 
particulière comme le HTML.
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Sorties > Sorties TV
Sorties TV (Affichage des résultats)
Afin de rendre visible à tous les scores, il est possible de diffuser les scores sur «écrans ». 
Pour ce faire il faut créer des règles de sorties TV

Il existe plusieurs types de sorties TV:
- Liste des participants
- Affichage des scores de qualification
- Affichage des scores en phase finales.

Afin d’afficher ces sorties TV, sélectionnez "Page CSS"
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Compétition > Exports

• Sauvegarde de la compétition
« Nous vous recommandons fortement de sauvegarder régulièrement. Notamment après la 
configuration de la compétition, après chaque phase importante (séries, matchs...) et à la fin de la 
compétition.
Rendez-vous dans « compétition / Export ».

Le navigateur peut afficher un message de sécurité. 
Acceptez le téléchargement et retrouvez-le dans
« Mes téléchargements ».
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Compétition > Envoyer 

Demande de code internet
Pour publier les résultats sur I@NSEO.net il est nécessaire de faire une demande préalable afin qu’un numéro 
unique puisse être attribué à la compétition. Le code de la compétition renseigné dans les premières étapes de 
configuration du concours ne devra plus être modifié.

Dans Compétition > Envoyer, il convient de cliquer sur le titre: 
« Cliquer ici pour demander un code »

mailto:I@NSEO.net
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Compétition > Envoyer 

Demande de code internet
Un récap de la configuration de la compétition est présenté.
Il faut saisir un mot de passe ainsi qu’une adresse mail.

/!\ Ne faire une demande de code de publication 
uniquement pour les concours qui auront réellement lieu 
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Compétition > Envoyer 

Demande de code internet

Deux mails vous seront alors envoyés.
Le premier pour indiquer que la compétition a 
bien été reçu par le système I@nseo et est en 
cours de validation.

Aucune action est encore possible sur la 
publication internet. Il faut attendre la validation 
manuelle de l’équipe I@nseo pour pouvoir 
publier des informations sur le site.

Une fois le second mail reçu, vous avez la 
possibilité d’envoyer les documents / scores 
sur Ianseo.
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Compétition > Envoyer 

Envoi des informations en ligne

Ça se passe dans le même 
menu que précédemment.

Il suffit de remplir les 
informations reçues par e-mail.
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Compétition > Envoyer 

Envoi des informations en ligne
Il vous faudra commencer par envoyer les images ainsi que les participants. Vous pouvez envoyer 
ces informations par Club/Pays, par cible ou bien par ordre alphabétique 

Vous pouvez également d’autres documents utiles pour votre compétition tel que le programme, le 
plan de cibles, le mandat, liens vers le site de votre club.

Compétition sans duels

Compétition sans duels

Compétition avec duels

Compétition avec duels
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires 

Gestion des duels
Les phases finales sont déjà pré-configurées dans Ianseo. Elles 
participent au bon affichage des catégories de classement, à la fois pour 
la phase de qualifications ainsi que pour les duels /matchs.
On les appelle ici des « épreuves ».

Il faut maintenant définir pour chaque épreuve:
- le premier tour des duels
- les numéros de cibles
- les horaires des duels (programme)
- le nombre d’archers par cible

Il est nécessaire de prévoir ces paramétrages en amont de la compétition.

/!\ Aucun paramétrage ne doit être modifié après le début des qualifications /!\
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires Gestion des matchs
Si vous souhaitez composer vos équipes vous-
même, sans se baser sur les meilleurs résultats 
des clubs répondant aux critères définis, vous 
pouvez sélectionner "toujours 2ème équipe" 
dans les paramètres de l'épreuve.

Il faut ensuite renseigner les 2ème 
équipes des archers concernés par 
cette épreuve sur la page de l'athlète, 
accessible depuis le menu 
participant.

Les informations de la 2ème équipe 
ne doivent pas obligatoirement 
correspondre aux informations des 
clubs existant.

Equipe 1

Equipe 2
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires 

Gestion des duels

Pour permettre à une catégorie de faire des duels, il 
faut sélectionner le premier tour. Une fois que vous 
avez fait ce choix, vous pouvez continuer le 
paramétrage des duels dans les menus suivants.

Le « - - - »  permet de ne pas avoir de duels pour cette 
épreuve tout en conservant la catégorie dans les 
classements. Il ne faut pas supprimer l’épreuve
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires 

Gestion des matchs
Il faut créer les épreuves correspondantes. Pour ce faire, il vous faut aller dans le 
menu suivant:

Compétition > Configuration des finales par équipes > Gestion des Epreuves

Il faut définir les informations si dessous:

Laisser "grille normale" pour les éliminations directes. 

Il faut saisir le format des matches: Set ou Cumul

Ensuite il convient de définir la première phase de l’épreuve: 1/8 – Quart – Demi …
« --- » indiquant qu’il n’y a pas de phases pour ces catégories juste un classement à 
l’issue des phases de classement.

Enfin il faut de sélectionner le type de blasons, sa taille et la distance de l’épreuve.
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires Gestion des matchs
Pour la configuration d’une épreuve par équipe (exemple: Femme Arc Classique), il faut sélectionner 
les éléments suivants.

Nombre: Nombre d’archers entrant dans la composition de l’équipe correspondant aux critères de 
division et classe

Divisons: La (ou les) division(s) possible(s) pour les archers

Classe: Les classes d’âges et de sexe entrant dans la composition de l’équipe.
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires Gestion des matchs
Une fois sauvegardé, la définition de l’épreuve s’affiche. Vous pouvez alors cliquer sur le bouton 
retour.
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires Gestion des matchs
Double Mixte: Pour définir le double mixte, il faut créer la règle suivante.

On indique qu’il faut:
• 1 archer Arc Classique Femmes de U18 à S3
• 1 archer Arc Classique Homme de U18 à S3
• Double mixte : Oui (seulement pour le double mixte, pas pour des équipes scratch mixtes)
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires Gestion des matchs
Panachage de catégories.

Dans l’exemple si dessous, entrerons dans la composition de l’équipes les archers suivants :

• La meilleure Arc Classique Femme pour la classe d’âge de U18 à S3
• La meilleure Arc à Poulie Femme pour la classe d’âge de U18 à S3
• La meilleure Bare-Bow Femme pour la classe d’âge de U18 à S3
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires Gestion des matchs
Panachage de catégories.

Dans l’exemple si dessous, entrerons dans la composition de l’équipe, les 4 meilleurs jeunes archers 
classiques, de U11 à U21, Homme ou Femme.
Ici, il faut garder la valeur "non" pour Epreuve équipe mixte même s'il a y des hommes et de femmes
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Configuration d’une compétition Montante-Descendante

Géré par l’épreuve principale:

U15FCL

Géré par l’épreuve liée à U15FCL:

U15FCL2

Géré par l’épreuve liée à U15FCL3:

U15FCL4

Géré par l’épreuve Principale:

U15FCL

Géré par l’épreuve liée à U15FCL:

U15FCL3

Créer un 1/8eme

Créer un 

tour de quart 

de finale
Créer une demi-finale

Créer une demi-finale

En plus de l’épreuve 

principale, il faut 

ajouter autant 

d’épreuves que de 

niveau de 

consolantes.

Compétitions > Gestion des phases finales

Préparation de la compétition
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Compétitions > Gestion des phases finales
Configuration d’une compétition Montante-Descendante

Une fois l'épreuve principale créée, il convient de créer une épreuve liée pour chaque niveau de 
consolante. On procède alors comme suit.

Créer une épreuve dont le code reprend la catégorie origine:
U15FCL2 : U15 Femme Arc Classique (de la 5ème place à 8ème place)
U15FCL3 : U15 Femme Arc Classique (de la 9ème place à 12ème place)
U15FCL4 : U15 Femme Arc Classique (de la 13ème place à 6ème place)

Le code de l’épreuve doit contenir uniquement des chiffres et des lettres. Pas de caractères spéciaux

Dans le cas d'épreuves liées, les cases rouges sont normales.

Préparation de la compétition
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Configuration d’une compétition Montante-Descendante

U15FCL2 : Code de l’épreuve liée

U15 Femme Arc Classique (5-8): Libelle de l’épreuve liée

Ordre 2: Pas d’incidence

Format des duels: Mode Set / Cumulatif en fonction de l’arme utilisée.

1 / 2: Cela correspond à la phase nécessaire pour gérer les duels de classement

En cliquant sur "Avancé" un nouveau menu apparait.

Correspond au nombre d'athlètes 
qui jouent au départ de ce tableau

Correspond au classement final 
du vainqueur de ce tableau

Correspond à l'épreuve depuis laquelle 
les archers perdants sont récupérés

Permet de sélectionner 
les perdants 

Compétitions > Gestion des phases finales

Préparation de la compétition
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Configuration d’une compétition Montante-Descendante

U15FCL3 : Code de l’épreuve liée

U15 Femme Arc Classique (9-12): Libelle de l’épreuve liée

Ordre 3: Pas d’incidence

Format des duels: Mode Set / Cumulatif en fonction de l’arme utilisée.

1/4: Cela correspond à la phase nécessaire pour gérer les duels de classement

Correspond au nombre d'athlètes 
qui jouent au départ de ce tableau

Correspond au classement final 
du vainqueur de ce tableau

Correspond à l'épreuve depuis laquelle 
les archers perdants sont récupérés

Permet de sélectionner 
les perdants 

Compétitions > Gestion des phases finales

Préparation de la compétition
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Configuration d’une compétition Montante-Descendante

U15FCL4: Code de l’épreuve liée

U15 Femme Arc Classique (13-16): Libelle de l’épreuve liée

Ordre 2: Pas d’incidence

Format des duels: Mode Set / Cumulatif en fonction de l’arme utilisée.

1 / 2: Cela correspond à la phase nécessaire pour gérer les duels de classement

Correspond au nombre d'athlètes 
qui jouent au départ de ce tableau

Correspond au classement final 
du vainqueur de ce tableau

Correspond à l'épreuve depuis laquelle 
les archers perdants sont récupérés

Permet de sélectionner 
les perdants 

Compétitions > Gestion des phases finales

Préparation de la compétition
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires 

Gestion des duels

Il faut ensuite définir le nombre d'archers par cible durant les duels.
Il suffit de cliquer sur les différentes pastilles pour modifier les informations.
Chaque épreuve (catégorie de classement) et chaque tour peuvent avoir des 
paramètres différents.

= 1 archer par cible
= 2 archers par cible
= 1 match par cible
= 2 matchs par cible (Tir en AB/CD)
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires 

Gestion des duels
Ici vous devez attribuer les horaires de chaque 
tour de duels, une épreuve après l'autre.
Pour gagner du temps, les cases au-dessus des 
grilles de duels permettent d'attribuer une heure 
à tous les duels du tour en une seule fois avec le 
bouton « Assigner à tous ».

Si les cases deviennent jaunes, vérifiez le format (jj-mm-aaaa; hh:mm) puis que les dates 
correspondent à celles renseignées dans les informations de la compétition.
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires 

Gestion des duels

Il ne reste plus qu'à attribuer les cibles à chaque match. 
Pour gagner du temps, vous pouvez remplir la première 
case en ajoutant « + » à la suite du numéro de cible. Les 
cibles suivantes seront automatiquement ajoutées avec un 
incrément de 1. « - » et « * » sont également disponibles 
avec des incrémentations différentes.

Si 2 matchs ont lieu sur la même 
cible, à la même heure ou sans 
que l'heure soit configurée,
la case deviendra rouge
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Compétition > Configuration des épreuves … > Plan de cible visuelVisualisation de plan de cible

Il est possible de réaliser le plan de cible des finales également avec l’outil de plan 
de cible visuel. 
Pour ce fait vous devez avoir paramétrés ces deux informations suivantes:
-Gestion des épreuves
-Flèches par set
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Compétition > Configuration des épreuves … > Plan de cible visuelVisualisation de plan de cible
L’interface permets de définir les créneaux de phases finales et d’affecter les tours sur ces créneaux
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Compétition > Configuration des épreuves … > Plan de cible visuelVisualisation de plan de cible

Pour ajouter un créneau supplémentaire il convient 
de cliquer sur le bouton « + »

Il est possible de réaliser des tirs sur deux vagues 
en cliquant sur le bouton « AB »

Il est enfin possible de séparer les matchs par duels / matchs.
Cela peut notamment être utile pour séparer les duels.
Ceci afin de gagner de la place sur
le pas de tir
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Compétition > Configuration des phases éliminatoires 

Gestion des duels

Vous pouvez ajouter les entraînements précédant les duels.
Les duels apparaissent maintenant dans le programme. Vous pouvez 
ajouter les horaires d’entrainements 

Dans la page  "Horaire des entrainements" vous pouvez affecter les cibles de 
chaque phase d'entrainement pour qu'elles apparaissent dans le plan de cible.



Préparation de la compétition

131

Compétition > Configuration des phases éliminatoires Gestion des matchs

Il reste ensuite à reprendre l’ensemble des paramétrages déjà vu pour les phases finales 
individuelles.

A savoir: 

• Le nombre d’archers par cible

• Le programme

• Le plan de cibles

• Les entrainements
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

Configuration des tablettes en version Pro

Dans le cas de l'utilisation de la version Pro, il est nécessaire d'enregistrer les 
tablettes dans le serveur afin de pouvoir les gérer à distance.
Cette étape ne concerne pas la version gratuite.

Il faut que chaque tablette scanne le QR-code depuis le menu de l'application. 
Cela permet de les connecter au serveur et à la compétition.

Attention au temps nécessaire pour réaliser cette action.

Une fois scannée, la tablette apparaitra dans la gestion des périphériques.

Pro
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

Gestion des périphériques
Pro

La tablette est donc maintenant visible dans le menu. Il reste donc à lui affecter une cible.

Au clic dans la colonne « cible », une fenêtre apparait afin de définir la cible à affecter à la tablette
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

Gestion des périphériques
Pro

Il reste maintenant à envoyer la phase en cours de la compétition en cliquant sur « activé », les 2 pastilles 
doivent être vertes, et en sélectionnant la phase de la compétition puis « Envoyer ».
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

Impressions des feuilles de marque

Plusieurs formats de feuilles de marques sont disponibles ici.

Nous vous recommandons de laisser les valeurs par défaut.

Si vous souhaitez imprimer la feuille de marque complète de l'archer, vous 
pouvez cocher la dernière case
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

Impressions des feuilles de marque

Il convient de cocher également la case « Imprimer le QR-Code » ceci permettra d’utiliser les tablettes durant 
les différentes phases de la compétition.
Cette étape n'est pas nécessaire pour la version Pro si vous envoyez les informations depuis le menu 
"gestion des périphériques" à chaque phase.

Attention: Chaque QR-Code contient les informations de la cible, de la série et de la phase en cours. 
Il est nécessaire de scanner les QR-Code lors de chaque phase pour la version gratuite.
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

• Impressions des feuilles de marque
Avant d’imprimer les feuilles de marque, le choix du départ est nécessaire.

Afin d’éviter les impressions inutiles, n’oubliez pas de cocher « Sans cibles vides »
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Qualification > Saisie des feuilles de marque > Tableau Standard

• Saisie des scores
Pour saisir les scores des participants, il faut vous rendre 
dans Qualification/Saisie des feuilles de marque/Tableau 
Standard.

Sélectionnez le départ, les cibles à afficher, la distance/série, Cochez la case G/X et cliquez sur OK

G/X permet de renseigner les X/10/9 pour les départages
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Qualification > Saisie des feuilles de marque > Tableau Standard

• Saisie des scores
Dans ISK > Résultats, il est possible de contrôler la récolte des scores au moment de la saisie par les 
archers. Il convient d’activer le groupe de tablette et cocher « Auto import des partiels ».

Pro

Pour cette série, il est attendu 4 scores

Nous sommes dans la série 1, à la volée 1
Permets de supprimer du serveur les 
valeurs de flèches prêtes à être importées.
/!\ A utiliser seulement si nécessaire 
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Qualification > Saisie des feuilles de marque > Tableau Standard

• Saisie des scores
Pro

Lors de la saisie des scores par les archers, cet écran permet de vérifier la saisie 
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Qualification > Saisie des feuilles de marque > Tableau Standard

• Saisie des scores
Pro

Au clic sur chaque cible, il est possible de visualiser la saisie réalisée. Au besoin, il est possible de retirer les 
scores en attente (jaunes)  , les importer, (passer en bleu) ou d’annuler..



Dans ISK > Contrôle du terrain, il est possible de suivre la récolte des scores en direct.

Ce menu sert aux personnes qui sont sur le terrain pour vérifier que tous les scores remontent sans 
problème.

Il faut sélectionner le départ, la distance et la volée. "-" et "+" permettent passer d'une volée à l'autre 
rapidement sur les petits écrans.
Le code couleur est le même que pour le menu "Résultats".
Lorsque tous les scores d'une cible sont saisis, la cible disparaît de l'affichage.
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3

Qualification > Saisie des feuilles de marque > Tableau Standard

• Saisie des scores
Pro
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Qualification > Saisie des feuilles de marque > Tableau Standard

• Saisie des scores

Il suffit ensuite de remplir les scores et les nombres de 10+X et de X, pour le TAE, par exemple.

Vous pouvez ensuite passer à la distance suivante. Pensez à sauvegarder entre chaque série.
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Qualifications > Impression du tour de Qualification

• Impressions des classements
Pour imprimer les classements, rendez-vous dans :

« Qualification » / « Impression du Classement des épreuves»
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Qualifications > Impression des feuilles de marque

• Impressions des classements
Vous pouvez imprimer tous les résultats en cliquant sur « Qualifications - Complètes »
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Qualifications > Liste des résultats par catégorie

• Impressions des classements « Autres tirs »
Si vous avez des archers ayant participé à plusieurs départs, ils 
n'apparaitront pas dans le classement précédent.

Pour leur permettre de vérifier leurs scores, vous devez vous rendre dans 
« Qualification / Impressions de tous résultats» et imprimer
« Résultats par Classes & Divisions – Individuels »
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Compétition > Envoyer 

Envoi des informations en ligne
Ensuite vous devez sélectionner l’ensembles des tours de qualifications à envoyer.
Par défaut, il est préconisé de cocher l’ensemble des cases.

A nouveau, si vous voulez faire apparaitre les "autres tirs", il faut également cocher la 
case « Résultats par Classes & divisions »

Une fois l’export fait, pensez à sauvegarder votre compétition
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Compétitions > Sessions > AvancéGestions des départs avancé

Dans le cas où les archers saisissent leurs scores via des 
téléphones, il vous faudra contrôler les résultats à la fin de 
chaque série.

Rendez vous dans le menu : 
Qualifications > Saisie des feuilles de marques > Prise de 
scores via code-barre

Il convient de saisir ensuite le séparateur. Par défaut, on 
utilisera le tiret « - ».
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Compétition > Validation des Feuilles de marqueValidation des feuilles de marque (qualification)

Deux solutions possibles:
Soit scan du code barre sur les feuilles de 
marque avec une douchette

Soit par saisie de la cible avec la formule suivante 
après avoir sélectionné le départ et la distance:
@numéro de cible
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Compétition > Validation des Feuilles de marque

Validation des feuilles de marque

Les scores de la cible s’affichent alors. Il faut contrôler les scores ainsi que le nombre de 10 & 9 ou X 
et 10 

Série en cours de validation Cumul S1 & S2

Confirmer le score de l’archer
Si vous confirmez la ligne grise, vous 
confirmez l'ensemble de la cible.

Editer les flèches depuis la feuille de marque 

Editer le total du score

Supprimer le 10 / 9
Supprimer le X / 10
Supprimer les deux (10-9 // X-10)

La suppression des X-10 / 10-9 et du total de la 
série est à réaliser lorsque l’archer ne saisit pas 
ces valeurs sur la feuille de marque papier.
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Finales (Individuelles / Equipes)Initialisation des duels

La prochaine étape consiste à initialiser les duels en 
vous rendant dans le menu suivant:

Vous devez initialiser épreuves (catégories) une par une. Dans l’exemple suivant nous avons, en plus, 
une égalité dans les scores
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Compétition > Initialisation des duelsInitialisation des duels / matchs
Il faut ensuite vérifier les archers à égalité pour l’accès aux phases finales

Une fois l’égalité résolue, la catégorie est automatiquement validée et passée en vert.
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4

Qualifications > Impression des feuilles de marque

Gestion des périphériques
Pro

Vous pouvez maintenant envoyer les informations des duels aux tablettes en sélectionnant la phase de la 
compétition puis « Envoyer ».
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Compétition > Initialisation des duelsImpression des feuilles de duels
Vous pouvez maintenant imprimer les feuilles de marque des duels.

Sélectionnez l’étape du tournoi en cours:

puis sélectionner les options suivantes
- Ajouter les drapeaux Clubs/Pays
- Imprimer le code-barre sur la feuille de marque (si 

vous utilisez les téléphones)

Il n’y a pas de feuille de marque pour les duels / matchs 
en –Bye- (à vide)
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Compétition > Initialisation des duelsSaisie des duels
Vous pouvez saisir les résultats des duels manuellement.

Sélectionnez la catégorie et "gestion des barrages".

"Activez" le tour que vous souhaitez saisir puis ajouter les résultats.
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Finales  Indiv / Eq > Saisie des feuilles de marques > Prise des scores via…
Validation des duels
Dans le cas où les archers saisissent leurs 
scores via des téléphones, il vous faudra 
contrôler les résultats à la fin de chaque duel.

Avant de passer à l’étape suivante, il est 
impératif d’avoir valider toutes les feuilles de 
duel précédents

Pour valider les feuilles de marques, il faut 
aller dans
Finales (individuels/équipes) > Saisie des feuilles 
de marque > Prises des scores par code barre.
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Compétition > Validation des feuilles de marquesGestion des duels

Deux solutions possibles:
Soit scan du code barre sur 
les feuilles de marque avec 
une douchette

Soit sélectionner la phase de duel concernée et 
cliquer sur le duel voulu.
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Finales  Indiv / Eq > Saisie des feuilles de marques > Prise des scores via…
Validation des duels / matchs
Une fois sélectionné vous pouvez valider les feuilles de marques, soit en scannant à nouveau le 
même code barre, soit en cliquant sur "confirmer".

Une fois tous les duels validés, vous pouvez passer au tour suivant.
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Compétitions > Envoyer > Envoyer à I@nseo
Publication des résultats sur internet
Après chaque volée/tours, vous pouvez mettre en ligne les résultats sur le site de I@nseo.

Il est préconisé d’envoyer les grilles après chaque 
volée

Il est préconisé d’envoyer les classements à 
la fin de chaque tour
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Edition des tableaux de finales

Lors de la compétition, les tableaux sont éditables depuis le menu Impressions / Tours Finaux

Compétitions > Gestion des phases finales

S’affiche alors le tableau en individuel a élimination directe ou bien en montante-descendante.
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Edition des tableaux de finales

Il est possible d’afficher sur ces tableaux
- Les résultats
- Les horaires
- Les cibles
- La catégorie
- Le classement final

Compétitions > Gestion des phases finales

S’affiche alors le tableau en individuel a élimination directe ou bien en montante-descendante.
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Compétitions > Export > Export pour la FFTA

• Envoi des fichiers FFTA
Il faut ensuite générer le fichier TXT à déposer sur l’extranet.
Il faut aller dans Compétition/Exports/Export pour FFTA.

Il faut finalement choisir “Sélectif” pour générer le fichier TXT. Le fichier se 
télécharge immédiatement et peut être retrouvé dans vos téléchargements.

Dans le cas d’une compétition avec des para-archers (hors Open et 
Fédéral), il faut également sélectionner “Sélectif para”

Pensez à sauvegarder 
la compétition
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Compétitions > Export > Export pour la FFTA

• Envoi des fichiers FFTA
Sur l’extranet, sélectionnez votre compétition et cliquez dessus.
https://extranet.ffta.fr/gsportive/resultats-integrationtxt.html

Si vous rencontrez des problèmes 
d’autorisations pour accéder au menu 
d’intégration, il est possible qu’il s’agisse 
d’un manque de droits de votre profil. 

Dans ce cas vous devez vous rapprocher 
de votre président de club, le trésorier ou le 
secrétaire général qui doit vous donner un 
rôle (consultant ou gestionnaire) sur la « 
structure » et un rôle « gestionnaire sportif 
». 
Ceci se passe dans l’espace dirigeant, sur 
la page de la structure, dans l’onglet « 
Droits », puis avec le bouton « ajouter un 
compte ».

https://extranet.ffta.fr/gsportive/resultats-integrationtxt.html
https://extranet.ffta.fr/gsportive/resultats-integrationtxt.html
https://extranet.ffta.fr/gsportive/resultats-integrationtxt.html
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Compétitions > Export > Export pour la FFTA

• Envoi des fichiers FFTA
Cliquez sur “Intégrer un fichier TXT”.

Dans la nouvelle fenêtre, ajoutez votre e-mail, 
cliquer sur “choisir un fichier” pour sélectionner 
votre TXT (habituellement dans 
“Téléchargements”) puis cliquez sur OK

Un rapport d’intégration s’affiche à l’écran, une copie vous est adressée par mail 
• Si aucune erreur n’a été détectée : le dépôt du fichier est terminé. Les 
Classements Nationaux se recalculent toutes les 2 heures 
• Si une erreur a été détectée : vous avez 48h (à partir de la date du 1er 
dépôt) pour corriger et redéposer un nouveau fichier TXT. Au-delà, vous devez 
adresser un mail au service des activités sportives de la FFTA en joignant votre 
nouveau fichier TXT et en expliquant votre correction.
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Compétition > Envoyer 

Envoi des feuilles de marque après le concours
Il est possible de mettre à disposition les feuilles de marque des archers afin qu’ils puissent 
récupérer leur score.

Il faut se rendre dans Compétition / Envoyer / Télécharger des fichiers 
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