Mode d’emploi simplifié€ Plan de cible

En utilisant le menu déroulant permet la
sélection de tir sur cible anglaise afin

d’obtenir le remplissage automatique Remplissage automatique du
du blasonnage en fonction de la nombre de cible en fonction du .
catégorie (hors poussin) niveau de la phase finale saisie. Plan de C Ib|e
Siboctanner b & pe de S Salle = 24 Coneee Salinir o nombre do cibles Max 48 cibles
Le remplissage est fait avec le
- type d’arme. Il est suggéré de mettre les cibles poulies ensemble, doublées si possible.
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p Zone de saisie  Saisies acceptées : automatiquement

Catégories Poussin a Super Vétéran, codification par la premiére lettre :
P (poussin), B (benjamin), M (minime), J (junior), S (sénior), \Y (vétéran), SV (Super Vétéran)

Catégories sexe, codification une lettre
D (dame), H (homme),

Type d’arme, codification mot ou lettre :
Classique ou CL, Poulies ou CO et SC (pour la catégorie Scratch)

Niveau de la phase finale, codification :
1/16 (16eme de finale), 1/8 (8¢me de finale), 1/4 (quart de finale), 1/2 (demifinate), Finale + (finale et petite finale) €t Finale (finate)

Ajout des volées d’essai, codification :
Essai



