Les tirs en 12 temps

Décembre 2023 (réglement de décembre 2023)
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\é\la ligne de tir : Salle, TAE

\ 1 fleche barrage, duel alterné : Salle, TAE
International

30 secondes avant fin des tirs

2 fleches Nature : U21 et Sénior1

(sauf Tir Libre = 45 s)

Barrage Nature: 1 fleche

1 fleche rattrapage et
barrage : Salle,

TAE 70m + 50m

2 fleches barrage
équipe mixte

6 fleches :
' 6 x 40 secondes
B/ TAE - National + International

Campagne :
Temps maximum hors finales

Open Nature :
équipe (5x2 fleches)
6 fleches équipe
3D

2 fleches
Nature : TL et
toutes cat. sauf
U21 + Sénior1

1 fleche :

Beursault,

barrage campagne, 3D

3 fleches :

barrage équipe Salle, International

4 fleches :
Equipe mixte TAE
International

Campagne des

Temps finales & élim.

3 fleches :

3 x 40 secondes
Salle, 3D Duels, Bar.
6 fleches équipe
TAE 70m + 50m
Nature critériu

Entrainement 3 volées d’essai

Temps incidents de tirs 30 mn max Campagne (nors finales) + 3D (France uniquement)
15 mn réparation-médical Salle, TAE dont Beursault, Drapeau



