
Mai 2026 (règlement de Mai 2026)	 Aide mémoire Tir Parcours Nature (II.5) 

4 / 21 Cibles	 Rouge 
ancien. 30 x 40 cm	 Bleu 
Petit animal	 Blanc  

 

 

6 / 21 Cibles	 Rouge 
ancien. 40 x 60 cm	 Bleu 
Petit Gibier	 Blanc 

 

 

7 / 21 Cibles	 Rouge 
ancien. 60 x 80 cm 	 Bleu 
Moyen Gibier	 Blanc 
 

 

4 / 21 Cibles	 Rouge 
ancien. 78 x 118 cm	 Bleu 
Grand Gibier	 Blanc 

 
 

 
 

Flèches : 2 par cibles - Rythme ABC, ABCD ou ABCDE : Rotation, le premier passe ensuite dernier à la cible suivante. 
Temps	 France : limite de tir selon catégorie en individuel (30 ou 45 sec. / 2 flèches) 

	 France : 2 mn (120 sec) par équipe de 3 archers (20 sec x 2 x 3) - composée / cat. 1 archer BB ou AC + 1 TL ou CO + 1 AD	
	 Barrage : 30 sec France :60 sec (20 sec. x 1 flèche x 3 archers) à compter 1er archer partant du pas d'attente. 

Ex-æquo : nb. de 35 (T+T) puis nb. de 30 (T+B), puis nb. de 30 (B+T), puis nb. de 25 (B+B) puis nb de 20, puis nb. de 15 et enfin nb. de 10. 
Equipe nb 25 puis nb. 15 puis nb 10. 

Résolution des ex-æquo France individuel / barrage 30 sec. 
Score maximum 735 pts en 42 flèches (20+15 points max par flèches 2 flèches par cible parcours 21 cibles = 21 x 20 + 15), 1470 pts en 2 x 21. 

Seules les flèches fichées en cible comptent. 

Piquets de tir dégagés, soit à environ 1m de tout obstacle pouvant briser les branches de l'arc, tir avec contact piquet. 

Arcs droit et chasse règlement 3D-Nature : 1 prise de corde ∑ du parcours => soit méditerranéenne, soit 3 doigts sous la corde - 2 mm max sous encoche. 
"Pianotage" de corde ou sur le visage interdit. Appareils photos (tir fini) autorisés ; Jumelles et appareils type Smartphone interdits.
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Nb de cibles par type / 21 (∑ distances Rouge = 525 à 550 m)

Distinctions : 
Marcassin (comme campagne), Sanglier

Pelotons (si poss. nb. identique) 
Min 3 archers   -   Max 5 archers 

Max 2 même club pour 4 archers, 3 pour 5 archers

Position de tir assis, accroupi, 
debout ou à genoux.
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Piquet d’attente Jaune 
 = Numéro de cible 

Format libre

1 2 1 2 1 2 1 2 1 2

4-10 m5 m mini

Confondus ou dégressif 7m max

Sens impératif du tir :
rouge, bleu, blanc
Archer au contact du 
piquet pour le tir

Piquets 
 de 20 à 40 cm

10 cm

Petit Tué (TL)

Petit Tué (TL)

Catégories Arc Nu 
(BB)

Libre
(TL)

Poulies 
Nu (CO)

Droit
(AD)

Chasse 
(AC)

U13 45 sec. U15 
45 sec.U15 45 sec.

U18 45 sec. 45 sec.

U21 30 sec. 45 sec. 30 sec. 30 sec. 30 sec.

Séniors 1 30 sec. 45 sec. 30 sec. 30 sec. 30 sec.

Séniors 2 45 sec. 45 sec. 45 sec. 45 sec. 45 sec.

Séniors 3 45 sec. 45 sec. 45 sec. 45 sec. 45 sec.

Petit Tué (TL)

Ecussons Tir Nature 
U13 Benjamin U15 Minime U18 Cadets

Marcassins

Pts 165 275 390

Ecussons Tir Nature 
Junior U21 Séniors 1 à 3 et Cadets U18 (Arc Libre)

Sangliers

Droit 125 240 350 425 500 540
Chasse 175 290 400 475 550 590

Nu 200 315 425 500 575 615
Poulies Nu 250 340 450 525 600 640

Libre 300 415 525 600 675 715

∑ zone blessé 
visible à 1m du sol

Temps peut doubler par arbitre responsable si danger terrain ou intempéries


